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Resumo. Este trabalho responde as necessidades e interesses sobre as tecnologias e suas
aplicagdoes em instituicdes educativas, devido as novas realidades educacionais. Serdo
abordadas questdes relacionadas ao contexto de uso das tecnologias digitais de informagéo
e comunicacdo no Brasil e na educacdo. O objetivo principal desta pesquisa ¢ entender
como o processo de selecdo de artefatos digitais favorece a constru¢ao de conhecimentos
em rede, propondo estratégias que se relacionam com a educacdo musical e estimulando
perspectivas sobre as TDIC como outra dimensdo no ensino-aprendizagem musical. A
metodologia envolveu uma pesquisa bibliografica acerca do panorama e desafios das
tecnologias digitais no ensino e apresentamos um processo de selegdo dos artefatos digitais
por meio de pesquisas na web. Além disso, desenvolvemos dindmicas e apresentamos
relacionamentos entre todo o percurso dessa pesquisa. Como resultado, apresentamos uma
proposta para a sele¢do de aplicativos para o ensino musical e sua construcao, destacando
o0 processo enativo. Essa abordagem enfatiza que a experiéncia ativa e participativa na a¢ao
ndo apenas molda nossa percep¢do, mas também ressalta as relagdes intrinsecas entre
conceitos musicais e pedagogicos. Ao compreender como a percepcdo € a agdo se
entrelagam, podemos explorar maneiras inovadoras de projetar dindmicas de ensino-
aprendizagem e desenvolver dindmicas que se alinhem de forma mais holistica com as
formas naturais de interacdo e aprendizado humano. Isso abre novas perspectivas para
aprimorar o envolvimento e a compreensao dos estudantes no contexto da educagao musical,
enriquecendo sua experiéncia educacional de maneira significativa.

Palavras-chave. Ensino musical, Sele¢do digital, Enacao.

Title. Technological Dimensions in Music Education: A Digital Selection Model for
Music teaching

Abstract. This work addresses the needs and interests regarding technologies and their
applications in educational institutions, due to new educational realities. Issues related to
the context of using digital information and communication technologies in Brazil and
education will be discussed. The main objective of this research is to understand how the
process of selecting digital artifacts favors the construction of networked knowledge,
proposing strategies that relate to music education and stimulating perspectives on ICTs as
another dimension in music teaching and learning. The methodology involved a
bibliographic research on the panorama and challenges of digital technologies in education,
and we presented a process of selecting digital artifacts through web research. Furthermore,
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we developed dynamics and presented relationships throughout the course of this research.
As a result, we present a proposal for selecting applications for music education and their
construction, highlighting the enactive process. This approach emphasizes that active and
participatory experience in action not only shapes our perception but also highlights the
intrinsic relationships between musical and pedagogical concepts. By understanding how
perception and action intertwine, we can explore innovative ways to design teaching and
learning dynamics and develop dynamics that align more holistically with natural forms of
human interaction and learning. This opens up new perspectives to enhance student
engagement and understanding in the context of music education, enriching their
educational experience in a meaningful way.

Keywords. Music education, Digital selection, Enaction.

Introducao

Este estudo delineia uma discussao sobre os impactos da tecnologia sobre a educagao,
mais especificamente na musica. Além das partituras, a introducdo da gravacdo sonora exerceu
uma transformacao significativa na musica contemporanea. Moore (1995) traz a indagacao de
se a relagdo entre som gravado e notagdo musical, juntamente com a habilidade de manipular
diretamente os sons (representados como simbolos na partitura), influenciou a maneira pela
qual percebemos a composi¢ao musical. Em investigacdo recente, a interagdo musical se realiza
por praticas amplamente massificadas, impregnada no cotidiano de usuérios, como a realizagao
de micro sequéncias de danga com musica, imitacao de gestos ou dublagens (KENNEDY, 2020).
Em ultima instancia, os progressos tecnologicos abrem novas perspectivas para dimensdes
adicionais na percep¢do musical e, por extensdo, na condugdo das praticas de ensino-
aprendizagem musical.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC) tém introduzido novas
possibilidades na contemporaneidade, abrangendo diversos ambitos sociais, culturais, éticos e
educacionais, enquanto ocorrem em um ritmo acelerado, reconfigurando interagdes,
experiéncias e comunicagdes (CAROSO, 2009). O espaco fisico da escola ja ndo ¢ mais o tinico
ambiente de constru¢do do conhecimento e preparagdo dos alunos para a vida ativa
(COUTINHO E LISBOA, 2011).

E vital explorar novas abordagens e métodos para o ensino musical interativo.
Professores de musica também enfrentam desafios, incluindo a integragdo de metodologias em
plataformas digitais e a necessidade de exemplos embasados em planos pedagdgico-musicais

acessiveis, bem como a facilitacdo da aprendizagem (DEL-BEN, 2014).
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Este estudo busca atender as demandas e interesses relacionados as tecnologias e suas
aplicagdes em institui¢des educacionais, em consonancia com as novas realidades educacionais
e sobre impactos da pandemia de SARS-CoV-2. Considerando o amplo acesso a ferramentas
gratuitas na internet, a pesquisa propde a integracdo de recursos digitais no ensino de arte,
alinhados as TDIC e redes de conhecimento. Busca-se compreender como a selecao de artefatos
digitais contribui para a constru¢cdo de conhecimento em rede. A abordagem nao se limita
apenas a propor praticas pedagogicas em ambiente digital, mas visa também incorporar as TDIC
como uma dimensao adicional no ensino-aprendizagem musical. Este enfoque ¢ sustentado por
perspectivas sobre redes de conhecimento e tem sua origem em um projeto de pesquisa
desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa Corpuslab.

A pesquisa se concentrou na selecdo de aplicativos moveis, softwares, websites e
referéncias bibliograficas, com foco nos aspectos pedagogicos e musicais. Essas ferramentas
foram coletadas por meio de buscas na internet, considerando sua relevancia para o ensino
musical. O processo envolveu a criagdo de um banco de dados e o desenvolvimento de um
website para o armazenamento e curadoria das informagdes, utilizando o software colaborativo
Airtable. Paralelamente, foram conduzidas pesquisas bibliograficas para compreender a
integracdo das TDIC no ensino musical brasileiro, bem como os aspectos relacionados a sua
utilizagdo e conceitos-chave como conhecimento em rede e curadoria digital. A conclusdo desta
pesquisa visa ndo apenas ressaltar a importancia da exploracao de recursos digitais disponiveis
na internet, mas também propor perspectivas sobre a emergéncia das redes de conhecimento e

o potencial desses recursos para os educadores de musica.

Panorama e desafios da TDIC no ensino

Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua realizada em 2018 aponta que
94% dos brasileiros com 10 anos ou mais possuiam celular e 79,1% tinham acesso a internet.
O uso de microcomputadores também ¢ significativo em domicilios com acesso a internet
(48,1%). Isso ressalta a relevancia de praticas pedagogicas com TDIC, considerando sua
crescente acessibilidade.

A demanda pela inclusdo das TDIC levou ao desenvolvimento de legislacdes, como a
Lei n® 9.394, que destaca a importancia da compreensdo das tecnologias na educacdo. A Base
Nacional Comum Curricular também enfatiza a integracdo das TDIC, abordando ndo apenas

aspectos técnicos, mas também éticos. Apesar disso, pesquisas como a Tecnologias da

) AN PPOM Universidade Federal
3 //}0& de Sao Jozo del-Rei
/\




KAl ANPPOM

Séo Joéo de_I—Rei, 23a ZZﬂde ou

ANPPOM
Informacao e Comunicagdo nas Escolas Brasileiras indicam baixa aderéncia dos professores em

atividades pedagogicas com os alunos:

Figura 1 — Professores de escolas urbanas, por uso do computador e da internet para realizar atividades
com os alunos (2019)

Escolas publicas Escolas particulares
Deu zulas expositivas 49% 82%
Solicitou a realizagZo de trabalhos sobre temas especificos 44% 58%
Solicitou trabalhos em grupo 40% 54%
Solicitou a realizagZo de exercicios 39% 62%
Promoveu debates ou apresentagdes com os alunos 33% 53%
Realizou interpretaco de textos com os zalunos 31% 57%
Fez pesquisa em livros e revistas com os alunos 31% 56%
Solicitou gue os alunos produzissem textos, desenhos ou maquetes 29% 56%
Trabalhou com jogos educativos com os alunos 24% 45%
Elzborou planilhas e graficos com os zalunos 15% 32%

Fonte: Produzido pelo autor (quadro completo disponivel em p. 88 TI EDUCACAO, 2019)

Também ¢ destacado que poucos docentes procuram por formagdes continuadas: 82%
dos professores afirmaram ter desenvolvido ou aprimorado seus conhecimentos técnicos sobre
tecnologia em processos de ensino-aprendizagem e 33% afirmaram ter realizado algum curso
de formacgao continuada sobre o uso de tecnologias em atividades pedagogicas (TIC Educagdo,
2019).

Muitas pesquisas académicas apontam o desenvolvimento de praticas e atividades
voltadas para integragdo das TDIC nas escolas. Veber e Rosa (2012) trazem uma reflexdo sobre
o uso de jogos digitais como estratégia para o ensino de musica: “Dentre os jogos digitais
disponiveis online, varios permitem que o professor trabalhe com conteudos especificos de
musica” (VEBER e ROSA, 2012, p. 89). Além da apresentagdo de ferramentas gratuitas em
paginas web, este trabalho buscou direcionar os olhares dos professores para os jogos - cujos
objetivos ndo sdo necessariamente educativos e sim de entretenimento.

O artigo de Cernev e Malagutti (2016) sugere uma proposta de aprendizagem
colaborativa e busca integrar o interesse dos alunos, apresentando possibilidades de atividades

voltadas a composicdo de musica eletroactstica através de computadores, celulares e
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ferramentas digitais. No entanto, apesar do avango nas pesquisas sobre a integragdo das TDIC
nas aulas de musica, ¢ notavel a escassez de estudos que delineiem conexdes explicitas entre as

ferramentas digitais e os contextos pedagogicos musicais.

Curadoria, selecdo digital e redes de conhecimento

A curadoria digital ¢ amplamente adotada em diversas areas do conhecimento,
associando-se a conceitos existentes como "cura de dados" e "preservagao digital". Comumente
empregada por comunidades cientificas e bibliotecas digitais, sua utilidade se estende também
a construcdo de pontes interdisciplinares e a promog¢ao de novas abordagens (BEAGRIE, 2006).

Especialistas t€ém adotado a curadoria digital para o arquivamento e compartilhamento
de dados, bem como para a anotagdo, vinculagdo e gerenciamento dessas informacdes. A
criagdo de observatorios virtuais tem permitido a realizagdo de pesquisas sobre colecdes digitais
de dados observacionais arquivados (GRAY et al., 2002). Apesar da diversidade de contextos
de uso, ndo hd um consenso terminoldgico, sendo termos como "curadoria", "arquivamento" e
"preservacao" frequentemente adotados (LORD & MACDONALD, 2003). Seu objetivo ¢é
manter e valorizar um corpo confiavel de informagdes digitais para uso presente e futuro
(GIARETTA, 2005).

A curadoria digital envolve o processo de sele¢do, filtragem, organizagdo e
apresentacdo de contetidos disponiveis na web de forma significativa em torno de um tema
especifico. Trata-se de uma atividade que vai além da mera agregacdo de links, incorporando
uma relagcdo entre contextos de organizacdo, anotacdo e apresentacdo. A pesquisa ndo se
restringe a curadoria, pois transcende a mera organizagao de ferramentas digitais. A construcao
do conhecimento € vista como um processo dindmico que abrange pesquisa, selecdo, uso de
artefatos digitais, concepcao de atividades pedagdgicas e geracdo de conhecimento a partir
desses processos e relagdes.

Nao limitaremos neste trabalho em uma curadoria, pois nao se trata de uma apropriagao
ou a organizagdo de ferramentas digitais. Acreditamos que a constru¢ao do conhecimento ¢ um
processo que esta ligado diretamente ao fazer, e ao longo de um percurso que envolve a pesquisa,
a selecdo, a instrumentalizacdo de artefatos digitais, a ideacdo de atividades pedagdgicas e a
geracdo do conhecimento a partir destes processos e relagdes.

Por esse motivo, o presente estudo adotou uma abordagem nao linear. Sustentado pela

metafora da rede, o estudo se embasou na perspectiva de que o conhecimento ¢ elaborado
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mediante uma trama de relagdes. Essa concepgdo ndo implica um ponto de partida rigido para
o desenvolvimento do conhecimento, mas sim multiplos pontos de interesse, delineados pelos
contextos e interesses individuais. Além disso, a abordagem enativa, que ressalta a interagdo
entre percep¢do e acao, foi adotada para refletir sobre a selecdo digital. A cognicdo € concebida
como uma atividade situada, em que o corpo desempenha um papel central na constru¢ao do
conhecimento.

Conforme Machado (2015), a no¢ao de conhecimento em rede chama a atengdo para
o arranjo baseado em uma teia de relagdes, em que conhecimentos, conceitos e significados ndo
estdo sequencialmente conectados, mas interligados por uma rede complexa. Essa abordagem
para entender o conhecimento indica que ndo ha um ponto absoluto de origem. Em vez disso,
existem pontos de interesse variaveis, influenciados pelas inclinagdes individuais, ja que cada
pessoa possui maneiras distintas de abordar a cogni¢do. Dessa forma, os trajetos tracados para
edificar o conhecimento s3o Unicos para cada individuo.

Machado (2015) cunha essa caracteristica como "acentrismo", enfatizando que o
conhecimento ndo deriva de um ponto inicial unico, mas sim de multiplos pontos de partida.
Outra caracteristica fundamental do conhecimento em rede ¢ a "metamorfose", em que os
significados sdo entendidos como interconexdes dindmicas, incessantemente absorvendo e
retirando novos significados ao longo do processo de aprendizagem. Do ponto de vista histérico
e temporal, os conceitos s3o mutaveis, uma vez que seus significados estdo em fluxo continuo
(MACHADO, 2015). Adicionalmente, a concep¢do do conhecimento em rede propde a nogao
de transdisciplinaridade, visto que as nocdes relevantes estabelecem conexdes que transcendem
fronteiras disciplinares.

Alinhada a essa metafora da rede, a abordagem enativa ¢ empregada para examinar os
aspectos relativos a selecdo digital. O conceito de enagdo emerge como um desdobramento das
ideias cibernéticas, abarcando o cognitivismo e o conexionismo. Diferente dessas perspectivas,
a enagdo rejeita a centralidade da representagdo na cogni¢cdo e postula que a experiéncia
desempenha um papel preponderante na constru¢do do conhecimento, ao se aproximar de um
dominio interdisciplinar. Essa abordagem abraga uma ontologia constitutiva que reconhece a
co-emergéncia entre sujeitos ¢ mundos, por meio de relagcdes sensorio-motoras. O foco recai
sobre a variagdo e a flexibilidade no cerne da atividade cognitiva, ressaltando a autonomia sem
depender de uma entidade central. Nesse contexto, a variacdo nas situacdes conduz a

multiplicacdo de instancias de controle, responsaveis pela representacdo. Em sintese, a
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abordagem enativa se condensa em dois pontos cruciais: "a percep¢do envolve agdo
perceptivamente orientada" e "as estruturas cognitivas emergem de padrdes sensdrio-motores
recorrentes que permitem a ac¢do ser perceptivamente orientada" (VARELA, THOMPSON,
ROSCH, p.173, 2017).

Os dois pontos mencionados anteriormente destacam a estreita interdependéncia entre
percepcdo e acdo, sublinhando que a percepcao ¢ moldada pela nossa orientagdo ativa no
ambiente. Nossas percepc¢oes sao forjadas por meio das nossas interagdes com objetos e eventos,
refletindo a natureza dinamica e intrinseca do processo perceptivo. As acdes € movimentos
recorrentes que executamos em resposta a estimulos sensoriais criam padrdes que, por sua vez,
contribuem para o desenvolvimento de nossas capacidades cognitivas e nossa compreensdo do
mundo. A interagdo continua entre nossos sentidos, movimentos e percep¢des constroi um
alicerce essencial para a compreensdo e organizacdo das informagdes em nosso repertorio
cognitivo.

Nesse contexto, a abordagem enativa desafia a nocdo tradicional de uma cogni¢do
essencialmente autobnoma, ou seja, que seria definida por um agente independente e
preestabelecido. Em vez disso, a cogni¢do ¢ caracterizada pela capacidade de continuamente
redefinir os limites nos quais opera. O corpo humano ¢ entendido como organizado em ciclos
de acoplamento sensério motor, isto ¢, tudo que realizamos ocorre dentro de um ciclo de
percepcao e acdo. Esse ciclo de percepgdo e agdo se torna o nticleo fundamental ou a base logica
do sistema neural (VARELA, s.d). Dentro desse acoplamento, em meio a essa logica circular,
emerge toda a complexidade do mundo; isto €, as varia¢des intrinsecas a um tema fundamental.
“A percepcdo ndo ¢ meramente imposta ao mundo circundante e limitada por ele, ela também
contribui para a agcdo nesse mundo circundante. Assim, o organismo tanto influencia o ambiente

quanto ¢ influenciado por ele” (VARELA, THOMPSON, ROSCH, p. 2017).

Selecio de artefatos digitais

Considerando a emergéncia da utilizagdo das TDIC no ensino de musica e diante do
cenario da pandemia Covid-19, este processo de pesquisa foi iniciado por nos, através do Grupo
de Pesquisa Corpuslab; tomamos como ponto inicial os aspectos que se relacionam entre estes
contextos. O trabalho remoto através das videoconferéncias foi a solu¢do encontrada pelas
institui¢des publicas e privadas para diminuir o impacto do distanciamento social sobre a

economia. No contexto educacional, a maneira de ministrar aulas precisou ser adaptada, o que
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se configurou em um grande desafio para diversos professores e estudantes. Especificamente
na area da educacdo, demandou uma nova perspectiva de planejamento pedagdgico na
constru¢do de aulas mais interessantes, interativas e didaticas. Dessa forma, a busca por
ferramentas digitais se tornou ainda mais emergentes.

Demos inicio a este processo por meio de pesquisas na web por ferramentas digitais.
No decorrer desse percurso, encontramos o Chrome Music Lab: um laboratdrio que possui
varias ferramentas de experimentos musicais gratuitos de codigo livre, que trabalham diferentes
aspectos da musica. Segundo Diaz (2019), desenvolvida em 2016 com a campanha Music in
our school nos Estados Unidos, o Chrome Music Lab tinha como objetivo trazer acessibilidade
a aprendizagem musical. Musicos e programadores participaram deste projeto para
potencializar o uso da API web audio, Web gl, Web midi, Tone.js e Javascrip, neste laboratorio
musical.

A caracteristica central desta aplicagdo reside em sua interface, a qual possibilita a
interagdo com a expressdo musical através de abordagens graficas e ludicas. Sua utilizagdo
abrange dispositivos mdveis, como smartphones, tablets e computadores, sem restrigdes quanto
a faixa etaria, desde que haja uma conexdo com a internet. Dentro do ambito deste laboratdrio,
sdo oferecidos um total de quatorze experimentos, cada um delineando facetas e abordagens
distintas: Shared Piano, Song Maker, Rhythm, Spectogram , Chords, Sound Waves, Arpeggios,
Kandinsky, Melody Maker, Voice Spinner, Harmonics, Piano Roll, Oscillators e Strings. Além
do Chrome Music Lab, através do aplicativo PlayStore da Google, também pesquisamos outros
aplicativos voltados ou ndo para o ensino musical e encontramos o Voice, LoopStation e o
Groovpad.

Realizou-se uma andlise minuciosa para examinar as ferramentas em questdo,
revelando uma clara falta de delimitacdo entre os conceitos pedagogicos e musicais. Com o
intuito de abordar essa lacuna, identificaram-se elementos cruciais que permitiram uma
distingdo precisa das ferramentas digitais em seus respectivos contextos. Estes elementos
englobaram requisitos de dispositivos para utilizacdo, acessibilidade a internet, aplicabilidade
em cenarios individuais ou grupais e os métodos de acesso. A partir deste procedimento,
elaborou-se uma planilha que incluiu os seguintes descritores:

° Nome da ferramenta (e sua tradugao se for o caso),

° Equipamentos (que suportam as aplica¢des: computador, tablet e/ou celular);

° Formato (aplicativo movel, software, video, texto);
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° Caracteristica Pedagogicas (individual, em grupo ou interdisciplinar);
° Descric¢ao (informagdes dos desenvolvedores sobre a ferramenta);

° Acesse (link que direciona para o website da ferramenta ou do download).

Figura 2 — Planilha da curadoria das ferramentas digitais

Jx Ferramenta =: Equipamento =: Formato © Caracteristicas Peda... A= Descrigio K Acesse
Shared Piano (Piano Compartilhado) Computador Web Interdisciplinar Neste aplicativo,
Celular e Tablet Gue possibilita ...
2 1 Rhythm (Ritmos ) Computador Web Interdisciplinar Ritmos s3o
padrées de som cesset
Celular e Tablet
«" Song Maker (Compostor de cangdes) Computador Web Interdisciplinar Neste aplicativo, o
alunc consegue bEETE
Celular e Tablet gUeLs
4 Espectrograma Computador Web Interdisciplinar Através deste
Celular e Tablet aplicativo, temos...
5 Sound Waves (Ondas Sonoras) Computador Web Interdisciplinar Com este
licativo, t Acesse!
Celular e Tablet aplicativo, temos...
6 Arpejos Computador Web Grupe Este aplicativo é
Celular e Tablet viabiliza trabalha...
7 Kandinski Computador Web Interdisciplinar Este experimento
Acesse!

Celular e Tablet é inspirado por ...

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

Este material ¢ ativamente preservado, usado e reutilizado para novos fins, criando
novos materiais. Esta estratégia organizacional permite uma leitura panoramica e facilita a
construc¢do de outras dinamicas, pois ela colabora significativamente com o ganho de tempo na
busca de todas essas informagoes.

Além das ferramentas digitais, o processo de constru¢cdo das dindmicas ajudou a
identificar onde e como as ferramentas podem ser usadas. Isso ndo apenas nos permitiu utilizar
as ferramentas de forma eficaz, mas também trouxe perspectivas para o ensino musical. As
geragdes mais jovens veem as TDIC como algo comum, o que reforca a ideia de que os recursos
digitais sdo uteis tanto no ambiente virtual quanto no presencial. Essas dindmicas foram
desenvolvidas considerando as competéncias e habilidades do ensino fundamental I de artes da
BNCC. Destacamos os seguintes metadados:

) Identificacdo da dinamica;

° Objetivo;

° A¢a0 (dos professores e alunos);

° Avaliagao;

° Conceitos musicais ou pedagogicos;

° Tipo: individual, grupo, pratica, online;
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J \dentificac...

Aula 1.1:
Introduzir o
beatbox como
fazer musical

Aula 1.2: Como
perceber
pulsagdes?

Aula 1.3: Grave,
agudo, timbre ou
altura?

Aula 1.4: Como ler
e criar os ritmos?

e————————

Ferramentas possiveis.

A Objetivo

Estimular 2
criatividade do
aluno

Contextualizar
ritmo e
pulsagdo

Diferenciar
alturas e
timbres

Leitura ritmica

Figura 3 — Planilha das dinimicas musicais

A= Acdo

- Conceituar
oquee
BeatBox (se
NEeCessario ...

- Explore
diferentes
possibilidade
s de produz...

-Dé
exemplos de
movimentos
SONOros ...

- Defina as
vozes e
instrua os
alunos a....

Fonte:

A= Avaliagio

- Os alunos
conheciam esses
dois conceitos
(BeatBox e ...

- Os zalunos
conseguem
manter o pulso
regulare...

- Os alunos
souberam
identificar os sons
graves e agudos...

- Os zlunos
conseguiram
diferenciar os
SONs graves, ...

<= Conceitos =: Tipo
Composigdo

C(LA(S)P

Performance

Ritmo Grupo
Pulsagéo Individ...
Timbre Pratica
Apreciagao Pratica
C(LA(S)P Grupo
Altura Individ...
O Passo Pratica
C(DA(S)P Grupo
Apreciagao Individ...

Produzido pelo autor (2023)

ANPPOM

<= Ferramentas Poss...

Shared Piano (Piano Com

Groovpad

Rhythm (Ritmos )

Osciladores

Espectrograma

Rhythm (Ritmos )

Dessa forma, através deste processo de sistematizacdo desses dados, conseguimos

refletir sobre quais conceitos pedagogicos e musicais poderiam ser contextualizados. A

organizagdo dos conceitos e das referéncias sobre as dindmicas, significa, também, que ha a

possibilidade de criar novas abordagens. Os metadados e as tabelas a seguir foram organizadas

pelos conceitos e referéncias sucessivamente:
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Nome;

Definigao;

Tipo (musical ou pedagdgico);

Referéncias;

Propostas de dindmicas;

Possibilidade de ferramentas.

Figura 4 — Planilha dos conceitos
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A Name A= Definigio © Tipo = Referéncias <= propostas... ¥ @ Ferramentas

O Passo Baseado num andar Pedagdgico (CIAVATTA ,2012) Aula 1.4: Como ler Rhythm (Ritmos )
especificoe ...

Paisagem sonora S3o os sons do Musical (SCHAFER, 1992) Aula 3.2: Som natL Espectrograma,Voic
ambiente acdstico ... Aula 4.3: Que som © Recorder,Voice ...

C(LA(S)P Em A Basis for Music Pedagdgico (FRANGA e SWANWICK 2002 Aula 1.2: Como pe Groovpad, Rhythm
Education, Swanwic... AR T G (Ritmos ),Rhythm ...

Apreciagdo A apreciagdo é uma Pedagdgico (FRANGA e SWANWICK 2002 Aula 1.2: Como pe Groovpad, Rhythm
forma legitima e ... SR T @ (Ritmos ),Rhythm ...

Composigdo A composigdo € um Pedagdgico (FRANGCA e SWANWICK 2002 Aula 1.4: Como ler Rhythm (Ritmos

processo essencial ...

Aula 4.1: T4 subind

),Melody Maker ...

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

) Citagdo (AUTOR, ano);
° Referéncia Abnt;
° Conceitos.
Figura 5 — Planilha de referéncias

A Citagdo A= Referéncia (ABNT) == Conceitos

(MATEIRO e ILARI 2011) Mateiro, T., & llari, B. S. Ped... Improvisagde Agogica Altu

(FRANCA e SWANWICK 20... = FRANCA, Cecilia Cavalieri; S... C(LJA(S)P Composigdo Apre

(MED, 1996) MED, Bihumil. Teoria da mu... Timbre Duragdo Melodia

(SCHAFER, 1992) SCHAFER, R. Murray. O ouv... Paisagem sonora

(KRAMER, 1988) KRAMER, Jonathan D. The ...  Métrica

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

Consideracoes finais

Identificamos os seguintes processos na selecao digital: a pesquisa pelas ferramentas
digitais na web; o planejamento de dindmicas; delineamento dos conceitos explorados, a
pesquisa de referéncias bibliograficas correspondentes, a contextualizagdo dessas informacdes
no ambito pedagdgico-musical, e por fim, o compartilhamento dessas informagdes, resultadas
em uma selecdo digital enativa. Entendemos por selecdo enativa a incorporacdo da
aprendizagem com processo curatorial no seu contexto de atuacgdo e suas relagdes, ou seja, na

medida em que o educador pesquisa, manipula, cria e processa as informagdes da selecdo, as
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significagdes das magnitudes dos conceitos sdo afetadas de acordo com seus pontos de interesse

em seu meio € vice-versa.

Figura 6 — Processo de Enacgdo

Dinamicas

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

Figura 7 — Relagdes entre ferramentas e conceitos
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As relagdes entre ferramentas e
conceitos podem ser concebidas

como magnitudes (relagao forte ou
fraca) ou formas de
relacionamentos. Estes

relacionamentos pode podem
tomar emprestado conceitos como
o CLASP, conceitos locais ou
relagbes elaboradas pelo

° educador (Estudante 1,
0 e Ex: Uma ferramenta pode ser
o relacionar com o conceito de

timbre pela capacidade de tocar
timbre diferentes.

Outra ferramenta pode se
relacionar com o atributo ritmo por
ter um conjunto de textos e
sequéncias de ritmos baseados no

repertorio (literatura)

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

Figura 8 — Seleciao Enativa

As fontes A selegao indica As dinamicas aderem relagdes Arede enativa é formada por aplicativos, agentes, Arede pode ser navegada de
apresentam as 0s agentes que entre aplicativos, conceitos, conceitos que tém relagdes baseadas na diversas formas. A definigao da
possibilidades sao incluidos em literatura e outros agentes possibilidade de fazer, de como fazer, da agdo a0 ainda continua ser uma
de agentes da razdo do possiveis. A aderéncia entre pedagégica e da pratica musical decis3o do professor.

rede contexto ferramentas e conceitos & B

produzida por enatividade

App 1:
Perto do Conceito A
Longe do Conceito B
|I Conceito A
Fontes Selegao \ i Perto do App 3 e 1
4 Longe do App 4

o Conceito A e B formam
Dinamicas { y uma subrede com App

App |\ . 2e4

4

_____________ Relagdes
Internet, Critérios, Aulas, jogos, -
. : : Planos pedagdgicos,
livros, linguagem, exercicios, Proietos. propostas
redes acessibilidade, leituras, ) » prop
sociais, custo, apreciagao,
conversas plataforma acgoes

Fonte: Produzido pelo autor (2023)

As ferramentas, as dinamicas, os conceitos e as referéncias come¢am a assumir a forma
de “nos da rede”, de acordo com o relacionamento entre os nossos conhecimentos
tedricos/praticos musicais e pela selegdo digital. Em vista destas ferramentas digitais e
dindmicas, a relacdo entre os conceitos se da pela enatividade, pois a construcao das dinamicas

leva em consideracdo a potencialidade de ensino musical das ferramentas a partir do nosso

\[% niversidade Federa
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processo de instrumentalizagdo, que por sua vez refletem nos conceitos musicais e pedagogicos
(nossa experiéncia tedrico/metodologica musical). Baseado na exploragdo dessas ferramentas,
a criacdo das dindmicas emergiu de acordo com a sua manipulacdo € como esse processo
proporciona experiéncias e cria relagdes entre os conceitos. Ao invés de separar as ferramentas
das dinamicas e dos conceitos, enxergamos uma rede de relacionamentos com magnitudes que
criam significados a partir da nossa atuagdo. Dessa forma, entendemos que esta curadoria
enativa foi desenvolvida de acordo com esse contexto especifico, ou seja, construida e
organizada ao longo de um histdrico.

Em um primeiro momento, envolvia o isolamento social proporcionado pela Covid-19
e os desafios de ensino-aprendizagem de musica na educagdo fundamental. A emergéncia da
utilizacdo das tecnologias digitais no ensino ¢ destacada pelo protagonismo dos alunos, dos
professores e pelo isolamento social. Posteriormente, realizamos a pesquisa pelas ferramentas
digitais de musica e jogamos estes artefatos em uma rede, organizando as suas relagdes a partir
da nossa experimentagdo. Esta ideia chama a atencdo para a seguinte proposta: ao invés de
abordar os aplicativos como uma solu¢do completa para o ensino a distancia, se trata de uma
caixa de ferramentas em que vérias possibilidades sdo apresentadas. O que estd em jogo ndo
sdo as dinamicas ou a solugdo digital, mas um processo criativo de trabalho com vérias
ferramentas digitais incompletas.

Esse processo criativo ainda funciona com conceitos tradicionais de musica e de
pedagogia, mas demanda outros. Além de servir como base para a criagdo de diversas praticas,
contetdos e referéncias, este modelo pode ser utilizado em varios contextos. A relacao de todos
os conteudos dispostos neste processo assume outra proporcao, pois refletimos esta pratica
criticamente. O proprio discurso tedrico, necessario a reflexdo critica, tem de ser de tal modo
concreto que quase se confunda com a pratica. O seu “distanciamento epistemoldgico” da
pratica enquanto objeto de sua andlise deve dela “aproximé-lo” ao méaximo. Quanto melhor faca
esta operacdo tanto mais inteligéncia ganha da pratica em analise € maior comunicabilidade
exerce em torno da superagdo da ingenuidade pela rigorosidade (FREIRE, 2011).

Esta proposta apresenta um fio condutor inicial para uma sele¢do enativa, como
modelo de organiza¢do de conhecimento em rede, focaliza pontos de interesse, possiveis
mudancas na constru¢do de significados pelo processo curatorial e sua transdisciplinaridade.
Este exemplo ndo determina trajetorias fixas, mas diversas abordagens para professores, alunos

e aprendizado. Esse enfoque tedrico-metodoldgico ¢ flexivel e contextual. Este projeto procura

/ P Universidade Federal
14 ASSosgfgﬁgfélcé%lcé?ﬂcii;iéscC //‘"Q de Sao JOé.O del-Rei
lA\




AXAlll ANPPOM

Séo Jodo del-Rei, 23 a 27 de outubro de 2023

ANPPOM

se fundamentar nas respostas individuais, na experiéncia ludica da assimilacdo e nas diversas
formas de experimentagdio possiveis. E necessario a ampliagio para outros professores,
promovendo uma disseminacao eficaz de abordagens pedagogicas inovadoras.
Agradecimentos

O presente trabalho foi realizado com apoio de financiamentos da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Brasil (CAPES) — Cédigo de Financiamento
001 e pelo projeto FAPEMIG APQ-02776-21.

Referéncias

Art. 32 da Lei de Diretrizes e Bases - Lei 9394/96. Disponivel em:
<https://www.jusbrasil.com.br/topicos/11691412/artigo-32-da-lei-n-9394-de-20-de-
dezembro-de-1996>. Acesso em: 6 out. 2020.

BEAGRIE, N. Digital Curation for Science, Digital Libraries, and Individuals.
International Journal of Digital Curation, v. 1, p. 3—-16, 22 nov. 2006.

CAROSO, L. Extratextualidade, Virtualidade e Materialidade: questées de uma
etnomusicologia no ciberespaco. In: “Entretenimento, praticas socioculturais e subjetividade”,
do III Simposio Nacional da ABCiber, nov. 2009.

CERNEYV, F. K. Aprendizagem musical colaborativa mediada pelas tecnologias digitais:
motivacio dos alunos e estratégias de aprendizagem. 2015.

COUTINHO, C. P.; LISBOA, E. S. Sociedade da informacao, do conhecimento e da
aprendizagem: desafios para educac¢ido no século XXI. out. 2011.

DEL-BEN, L. Politicas de ciéncia, tecnologia e inova¢io no Brasil: perspectivas para a
producio de conhecimento em educacio musical. REVISTA DA ABEM, v. 22, n. 32, 3 jul.
2014.

DIAZ, D. A. M. Iniciacién Musical en Nifias de 6 y 7 aiios con la aplicacién Musiclab
Chrome, y su relacibn imagen-sonido. p. 156, [s.d.]. Disponivel em:
<https://1library.co/document/yr36npjy-iniciacion-musical-ninas-aplicacion-musiclab-
chrome-relacion-imagen.html>. Acesso em: 02 fev. 2021

FREIRE, P. Pedagogia Da Autonomia Saberes Necessarios a Pratica Educativa. Sao Paulo:
Paz e Terra, 2011.

KENNEDY, M. ‘If the rise of the TikTok dance and e-girl aesthetic has taught us anything,
it’s that teenage girls rule the internet right now’: TikTok celebrity, girls and the
Coronavirus crisis. European Journal of Cultural Studies, v. 23, n. 6, p. 1069-1076, 1 dez.
2020.

GIARETTA, D. DCC approach to digital curation, v. 1.23, 2005.

/ P Universidade Federal
1 5 ASSosgfgﬁgfélcé%lcé?ﬂcii;iéscC //‘"Q de Sao JOé.O del-Rei
lA\


https://www.jusbrasil.com.br/topicos/11691412/artigo-32-da-lei-n-9394-de-20-de-dezembro-de-1996
https://www.jusbrasil.com.br/topicos/11691412/artigo-32-da-lei-n-9394-de-20-de-dezembro-de-1996
https://1library.co/document/yr36npjy-iniciacion-musical-ninas-aplicacion-musiclab-chrome-relacion-imagen.html
https://1library.co/document/yr36npjy-iniciacion-musical-ninas-aplicacion-musiclab-chrome-relacion-imagen.html

AXAlll ANPPOM

S&o Jodo del-Rei, 23227 de outubro de 2023

ANPPOM

GRAY, J. et al. Online Scientific Data Curation, Publication, and Archiving. 1 dez. 2002.
Disponivel em: <http://arxiv.org/abs/cs/0208012>. Acesso em: 25 set. 2023

KRUGER, S. E. Educacido musical apoiada pelas novas Tecnologias de Informacio e
Comunicacao (TIC): pesquisas, praticas e formacgao de docentes. REVISTA DA ABEM, v.
14, n. 14, 22 abr. 2014.

LORD, P., & MACDONALD, A. e-Science curation report: Data curation for e-science in
the UK — an audit to establish requirements for future curation and provision. Report
prepared for the JISC Support of Research Committee (JCSR). 2003. Disponivel em:
<https://docplayer.net/9861532-E-science-curation-report.html>. Acesso em: 25 set. 2023.

MACHADO, N. J. Conhecimento em rede. USP: e-Aulas: Portal de videoaulas, fev. 2015.
Disponivel em: <http://eaulas.usp.br/portal/video.action?idltem=661>. Acesso em: 30 mar.
2021.

MOORE, F. R. Uma Abordagem Tecnoldégica da Misica. Musica Hoje, Belo Horizonte, v. 3,
p. 135-155, 1995.

TIC EDUCACAO 2019. Pesquisa sobre o uso das tecnologias de informacio e comunicacio
no Brasil. Sio Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2019. Disponivel em:
<https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090444/tic_edu 2019 _livro_eletronico.p
df>. Acesso em: 10 mar. 2021.

Uso de Internet, televisdo e celular no Brasil | Educa | Jovens - IBGE. Disponivel em:
<https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-
celular-no-brasil.html>. Acesso em: 6 out. 2020.

VARELA, Francisco J.; THOMPSON, Evan; ROSCH, Eleanor. The embodied mind, revised
edition: Cognitive science and human experience. MIT press, 2017.

VEBER, A; ROSA, T. B. Jogos digitais online e ensino de musica: propostas para a pratica
musical em grupo. v. 4, n. 4, p. 14, 2012.

Universidade Federal

ANPPOM

16 S e //}0& de Sao Jodo del-Rei
A


http://eaulas.usp.br/portal/video.action?idItem=661
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090444/tic_edu_2019_livro_eletronico.pdf
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20201123090444/tic_edu_2019_livro_eletronico.pdf
https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-celular-no-brasil.html
https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-celular-no-brasil.html

