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O “Estudo n°l para gestos e acompanhamento” ¢ uma obra com instrumentagdo aberta (9.30
minutos) para instrumento acompanhador e instrumento solista. A parte acompanhadora esta
registrada em notacdo musical tradicional com uma tessitura que pode ser adaptada para varios
instrumentos polifénicos. A notagdo da performance do instrumento solista consiste em um
roteiro de gestos e qualidades de movimento das méos de um performer. A peca foi livremente
inspirada nas relacdes entre gestos das maos e masica, como o caso da gestualistica da
improvisacdo Drupad como reportada em Paschalidou (2022) ou mesmo nas culturas gestuais
contemporaneas, como a cultura de improvisacdo de versos no Hip-Hop. A estrutura do
acompanhamento esta desenvolvida em um contexto meétrico notado como 7/4 mas
desenvolvido como 12/8 + 2/8, que se desenvolve harmonicamente em uma “nuvem” modal no
entorno da tonalidade de ré menor. A atmosfera ajuda a ampliar o contexto harménico para a
improvisacgdo, sobretudo em situagdo de interatividade computacional em que ataques nao séo
tdo previsiveis. Sob o ponto de vista performatico, o estudo se referencia na gestualistica da
obra “A projetista” de Dudude Herrmann (“A projetista”, 2016), como forma de viabilizar
relacdes sonoras e musicais no contexto de palco e das perspectivas da danga-teatro. Neste
trabalho, a performance da obra € realizada com o0 acompanhamento de um piano enquanto a
parte solista (na interface computacional) é realizada pela improvisacao direta de gestos das

maos, capturados por sensor e processados atravées de sistemas interativos computacionais. A
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realizacao do estudo em sistemas interativos foi viabilizada pela captura de dados de movimento
das maos, utilizando o sensor Leap Motion. Os dados foram processados na plataforma Pure
Data (PUCKETTE, 1996) e biblioteca Topos (NAVEDA; SANTANA, 2014), ), atualizada para
extracdo de descritores avancados de movimento. A plataforma envia comandos MIDI para o
software Logic que controla efeitos e samplers de uma harpa. O estudo se inicia com 0
acionamento aleatorio de alturas presentes do acompanhamento. A mao direita aciona as alturas
com intensidades controladas pela velocidade da mao esquerda, enquanto a tessitura ¢ alterada
pela distancia da mao em relacdo ao sensor. Na segunda parte, o controle da tessitura de oitavas
é alterado pelo fechamento da palma da méo e pelo angulo de ataque da mé&o direita, que
modifica a altura (fechamento da mé&o) e a repeti¢do da ultima altura (angulo). Na terceira parte,
a tensdo expressiva € ampliada pela abertura do controle de um efeito de distorcéo, proporcional
a aproximacao entre as maos. A estudo tem o objetivo de explorar estratégias de representacéo,
instrumentacao e a coreologia de gestos de amplitude restrita das méos. A ideia é desenvolver
técnicas ampliar a paleta de modos de performance em uma poética musical com gestos
manuais, seja ela apoiada por meios tecnologicos ou ndo. Estas estratégias ndo se limitam a
traducdo poética ou tecnoldgica entre movimento e musica, mas envolvem também o estudo
das condicdes de apresentacdo em performance, palco, posicionamentos, interagfes entre
performers dentro de uma perspectiva de performance contemporanea.

Video da performance:
https://youtu.be/RpFXVNV9ZHU
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