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Resumo: O presente relato de caso é fruto de trabalho de conclusdo de curso de licenciatura em
educacdo musical. A experiéncia docente ocorreu no projeto musical de uma ONG com 13
meninas adolescentes com objetivo de utilizar o software de percep¢do musical GNU Solfege no
contexto do canto coral. A metodologia de abordagem qualitativa, consistiu em levantamento
bibliografico e em observacdo participante com base no modelo (T)EC(L)A de Keith Swanwick.
Apobs o uso do software foi realizada uma avaliagdo através da aplicacdo de questionarios.
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Music Education in the Community: Choral Practice with Use of Software

Abstract: The present case report is the result of a graduation course in music education. The
teaching experience occurred in the musical project of an NGO with 13 teenage girls with the aim
of using GNU Solfege music perception software in the context of choral singing. The
methodology of qualitative approach consisted of a bibliographical survey and participant
observation based on the (T) EC (L) A model of Keith Swanwick. After the software was used an
evaluation was carried out through the application of questionnaries.
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1. Introducéo

A evolucdo computacional tem causado impactos em todas as areas do
conhecimento. No campo musical, o uso de novos equipamentos e de programas de
computador tem contribuido para modificacbes nos processos de producdo musical.
Atualmente existem diversos softwares especificos de notagdo musical, edicdo de audio,
percepcdo musical, acompanhamento, entre outros. Software segundo Pressman (2011, p.12)
“sdo instrugdes (programas de computador) que, quando executadas, produzem a fungéo e o
desempenho desejados”. Quanto ao uso, redistribuicdo, estudo ou modificacdo o software
pode ser classificado como proprietario, livre ou de codigo aberto. No software livre, a
distribuicdo é permitida, o que amplia as possibilidades de acesso e de instalacao.

A rede mundial de computadores, Internet, permite a pesquisa, bem como a
aprendizagem de novos conhecimentos que podem ser encontrados em tutoriais, blogs,
videos, entre outros. Dentre os servigos oferecidos pela Internet é possivel fazer o download

de software de forma gratuita. Gohn (2010) aponta que os softwares on-line de musica e a
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existéncia de diversos programas de uso gratuito na rede indicam uma tendéncia que amplia
significativamente os caminhos no estudo da mdsica, criando promessas de acesso para
alunos do mundo todo.

Os processos cognitivos de aprendizagem vém se modificando com 0 uso

continuado da tecnologia. De acordo com Levy (1993):

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicacBes e da informatica. As relacbes entre os homens, o trabalho, a
prépria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de
dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicdo,
criacdo, aprendizagem séo capturados por uma informatica cada vez mais avancada
(LEVY, 1993, p. 7).

Portanto, parte-se da hipotese de que a utilizacdo de tecnologia digital,
notadamente de programas de computador poderia auxiliar e estimular a aprendizagem e o
desenvolvimento musical de um grupo de adolescentes.

Este trabalho tem por objetivo apresentar um relato de caso que é fruto do
trabalho de conclusdo de curso de licenciatura em educacdo musical. A experiéncia docente
ocorreu no projeto de uma ONG com 13 meninas adolescentes com objetivo de utilizar o
software de percepcdo musical GNU? Solfege como forma de contribuir com a aprendizagem
e educacdo musical no contexto do canto coral. A metodologia do trabalho, de abordagem
qualitativa, consistiu em levantamento bibliografico e na realizacdo de uma observagéo
participante com base no modelo (T)EC(L)A do educador musical Keith Swanwick. Apos o
uso do software foi realizada uma avaliacdo através da aplicacdo de questionarios.

2. A pratica coral na educacdo musical e 0 uso de softwares

Um dos ramos da educacao musical é a pratica coral que visa proporcionar a seus
integrantes um ambiente inclusivo de aprendizagem musical, bem como, de integracdo social
que desenvolve a percep¢do musical nos aspectos auditivos, vocais, ritmicos, melodicos e
harménicos. De acordo com Zander (2008, p. 28) “o canto manifesta-se como uma forga que
conserva grupos unidos ou une outros para uma participacao e vivéncia coletiva, tornando-se
comunica¢do das massas”. Swanwick (2014) aponta que todos os individuos tém capacidade
de desenvolver competéncias musicais, porem, a falta de estimulo pode comprometer esse
desenvolvimento.

Um coro formado por adolescentes ou por adultos pode conter individuos que ja
tenham sido musicalizados quando criancas e, portanto, trazem informagdes musicais como
parte de sua vivéncia. No entanto, alguns integrantes podem apresentar dificuldades ritmicas,

de afinacdo, entre outras por razbes diversas. Sobreira (2003) aponta que 0s requisitos
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essenciais relativos ao canto e que podem ser as principais causas da desafinacdo sdo
agrupados em percepcao musical, memdria musical e produgéo vocal.

Sobreira (2003) elenca alguns requisitos necessarios ao canto:

“1. Discriminag@o das alturas, incluindo a habilidade de passar de uma nota para
outra e capacidade de relembrar uma sucessdo de notas. 2. Producdo da altura do
som, vocalizando sobre uma ampla extensdo. 3. Monitoramento da altura ou a
habilidade de lidar com a altura da voz. 4. Motivagdo para tentar cantar (Goetze,
Cooper e Brown , 1990, apud Sobreira, 2003, p. 57).

Os softwares musicais tém sido utilizados na educacdo musical. Miletto et al.
(2004) propde que os programas de computadores na educacdo musical tém trés niveis de
utilizacdo: o uso de softwares musicais em geral, 0 uso de softwares educativo-musicais
especificos e a programacdo sbnica para musicos. Os softwares podem ser aplicados em
atividades de composicdo, de apreciacdo e de execucdo, no ensino tedrico-pratico, no ensino
de instrumentos e na aprendizagem de conhecimentos histdricos e de estilos. Os softwares
musicais com suas diferentes finalidades podem ser classificados nas categorias de notacéo
musical, editor de &udio, instrucdo musical, acompanhamento, jogo musical, processamento
sonoro, entre outros.

O jogo digital musical, que é uma das categorias de software, pode ser atrativo a
adolescentes e jovens por conter imagens, sons e possibilitar interacfes. “Os jogos digitais
podem ser definidos como ambientes atraentes e interativos que capturam a atencdo do jogador ao
oferecer desafios que exigem niveis crescentes de destreza e habilidades”
(BALASUBRAMANIAN e WILSON, 2006 apud SAVI e ULBRICHT, 2008, p. 2). De acordo
com Savi e Ulbricht (2008) dentre os beneficios dos jogos digitais relacionados ao processo de
ensino e aprendizagem estdo o efeito motivador, o desenvolvimento de habilidades cognitivas e 0
aprendizado por descoberta.

Desse modo, ao elaborar as atividades, é fundamental que o educador musical
sempre que possivel, utilize os materiais didaticos e o0s recursos tecnoldgicos pertinentes que
estiverem ao seu alcance para auxiliar o aluno a desenvolver suas habilidades musicais.
Segundo Souza (2006) “¢ preciso maior aproximag¢ado das especialidades, desenvolvimento da
criatividade pedagogica e o uso diversificado e inteligente do computador” (NAVEDA, 2005
apud SOUZA, 2006, p. 107).

A prética coral é uma atividade que possibilita a musicalizacdo dos integrantes.
Mathias (1986) supde que a aquisi¢do de conhecimentos musicais, notadamente de nogdes de
leitura de partitura, é imprescindivel para o crescimento musical do grupo e

consequentemente contribui com o trabalho do regente. Figueiredo (1990, p. 11) afirma que
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“o treinamento dirigido & aprendizagem musical tem como objetivo desenvolver habilidades
especificas necessarias & compreensdo musical. E uma aprendizagem de partes que integram o
todo da realizacdo musical”. O processo de aprendizagem musical € composto de muitos
elementos que se entrelacam, logo, é importante que 0s conceitos musicais sejam vivenciados
de diferentes formas.

Visto a importancia do uso dos computadores na atualidade, os provaveis
beneficios da aplicacdo de recursos tecnologicos na aprendizagem musical, notadamente na
pratica coral e as lacunas de estudos sobre essa tematica na realidade brasileira é necessario
avaliar de quais formas um software musical poderia ser utilizado como auxilio no
desenvolvimento musical de um coro. Tomando por base todas as consideragdes levantadas, o
presente trabalho tem como foco a seguinte pergunta: de que maneiras e em que medida 0 uso
de um software musical poderia ser utilizado como auxilio para a educacdo musical de um
coral de adolescentes?

2. O projeto da ONG e 0 uso do software GNU Solfege

O projeto de educagdo musical da ONG contava com treze meninas adolescentes
entre 13 e 16 anos. As aulas de musica com duracdo de duas horas continham vivéncias
musicais que trabalhavam o ritmo, o pulso e o0 acento através de movimentos corporais, a
percepcdo musical, as propriedades do som e iniciacdo em notagdo musical em atividades de
criacdo. Na prética do canto coral, especificamente, o grupo frequentemente fazia exercicios
de respiracdo, de impostacdo e independéncia vocal e vocalizes. O repertdrio do coral era
composto de musica popular brasileira.

As meninas adolescentes que participavam do projeto eram de familias de baixa
renda e recebiam um auxilio mensal para estudar. Esse publico foi escolhido para a
observacao participante por ser jovem e estar bastante em contato com a tecnologia, bem
como, pelo fato da faculdade onde as aulas eram oferecidas, possuir recursos tais como
computador, projetor multimidia e rede wireless que foram necessarios ao desenvolvimento
do trabalho.

A metodologia de observacéo participante foi elaborada com a proposta do uso do
software nas atividades corais visando a aprendizagem e o desenvolvimento musical. As
observagdes ocorreram em duas aulas e as intervencdes foram realizadas com a proposicao de
atividades de percepcdo musical nos aspectos auditivos, ritmicos, melddicos e harménicos
com o uso do software no inicio da aula. Os exercicios propostos pelo software obedeceram
ao mesmo formato e a mesma sequéncia nas duas aulas. Foram observadas as atitudes e

respostas das alunas diante do programa, bem como as associa¢Oes estabelecidas com 0s
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exercicios vocais. Quando o periodo da observacdo ocorreu, as alunas j& estavam
frequentando as aulas de mdsica por volta de um ano e oito meses.

O programa utilizado na experiéncia foi 0 GNU Solfege?, que é um software livre,
cuja finalidade é o treinamento da percepcdo musical. O programa pode ser instalado nos
sistemas operacionais Windows e Linux e foi escolhido pelo fato de ser gratuito, estar
disponivel para download na Internet. O software possui uma janela com opcdes de atividades
de ritmo, teoria, intervalos, escalas e acordes, bem como opg¢des de personalizacdo e
configuracGes. O GNU Solfege poderia ser adaptado em alguns exercicios e atividades como
um jogo digital, pelo fato do programa conter estatisticas de acertos e erros. Além disso,
como proposta futura, as alunas poderiam ter acesso ao software em seus computadores
pessoais ou mesmo nos computadores dos laboratorios de informatica da faculdade onde as
aulas foram realizadas.

Hentschke et al. (2003, p. 113) afirma que “o modelo (T)EC(L)A tem sido
adotado como referencial tedrico para elaboracdo das atividades em projetos de software”. O
modelo (T)EC(L)A do pedagogo musical Keith Swanwick (1979) propde diversos parametros
musicais. A (Técnica) indica obtencdo de habilidades aurais, instrumentais e de escrita
musical. Execucdo sugere a comunicacdo da musica a uma audiéncia, Composic¢do denota
criacdo e arranjo musical, (Literatura) engloba elementos histéricos e Apreciacdo esta
relacionada a audicdo. Correia et al. (2008) aponta que no GNU Solfege encontramos 0s
parametros (Técnica), Execucdo, (Literatura) e Apreciacdo. As atividades com o software
foram aplicadas na seguinte sequéncia: exercicios de ritmo, de nogdes de intervalos, cantar
intervalos e percepcao de acordes maiores e menores.

O primeiro exercicio, como demonstrado na figura 1, consistiu em identificar o
ritmo com as figuras de seminima, colcheia e semicolcheia distribuidas em quatro tempos.
Cada aluna anotava em seu caderno a resposta e depois conferiam o resultado. Essa atividade
ja havia sido aplicada com palmas ou com outras partes do corpo, mas com o uso do software
foi a primeira vez. Na sequéncia foram apresentados os intervalos de unissono até oitava com
sua respectiva notagdo grafica e foi realizada uma explicacdo sobre as distancias entre os
intervalos. Cada imagem de intervalo exibida foi acompanhada de sons pelo teclado e a cada
intervalo exibido e tocado foi solicitado que as alunas emitissem 0s sons que estavam ouvindo
e visualizando. Essa atividade foi realizada a partir da opc¢éo teoria que trata de intervalos que

estd no menu ajuda do software.
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Arquive  Ajuda

Praticar | Configurar |

Identifique o ritmo

Tocar| | ) 7 J Correto(

Nove | Repetir Desistir Retrocesso

Figura. 1: GNU Solfege. Menu ritmo (facil).
Ao pressionar o botdo Novo o ritmo é proposto. Na sequéncia, basta clicar nas figuras correspondentes ao ritmo
ouvido até preencher o tempo de um compasso.

No exercicio seguinte foi proposto o canto de intervalos de segundas, tercas,
quartas e quintas. As alunas visualizavam o intervalo e ouviam a primeira e a Ultima nota. Em
seguida repetiam as notas que tinham acabado de ouvir. Na primeira vez todas as alunas
repetiam as duas notas. Na segunda vez as alunas foram divididas em dois grupos. Um grupo
emitia a primeira nota e o outro emitia a segunda nota. No ultimo exercicio foram explorados

o0s acordes maiores e menores em bloco e arpejados como indicado na figura 2.

Arquive  Ajudz

Praticar cl‘@"f',

Cantar a raiz do acorde

Cantar a raiz do acorde

Novo Repetir Repetir aipsio Tocar respesta

Figura. 2: GNU Solfege. Menu cantar a raiz do acorde.
Ao pressionar o botdo Novo o acorde é proposto. O botéo repetir toca as notas do acorde em bloco e o botao
repetir arpejo toca as notas de forma sequencial.
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As alunas ouviam o arpejo e repetiam as notas com vogais ou silabas. Entao,
identificavam se o acorde era maior ou menor. Na primeira vez todas as alunas repetiam as
trés notas do acorde em forma de arpejo. Na segunda vez as alunas foram divididas em trés
grupos. Cada grupo emitia e segurava uma nota do acorde formando um bloco sonoro.

As atividades propostas contemplaram os aspectos de (Técnica), Execucdo,
(Literatura) e Apreciacdo. Swanwick (1979) indica que os individuos precisam de variadas
experiéncias para se apropriarem da musica em toda sua riqueza de possibilidades. O
educador musical pode oferecer diferentes atividades aos alunos no sentido de ampliar seu
universo musical e o programa de computador poderia auxiliar nesse aspecto.

3. Avaliagéo do uso do software

No inicio da atividade, as alunas estavam bastante curiosas sobre o uso do
computador na aula de musica. Elas demonstraram muita atencdo e dedicacdo na execucao
dos exercicios propostos. O grupo se mostrou muito a vontade com o primeiro exercicio que
abordou a parte ritmica, porque ja estava acostumado a atividades semelhantes que eram
aplicadas sem o uso do computador. Nesse aspecto especificamente foi detectada uma maior
agilidade das respostas dos exercicios possibilitando melhor aproveitamento da aula.

O segundo item que abordou a notacdo grafica dos intervalos com breve
explanagdo foi algo novo para o coro. As alunas demonstraram um bom entendimento e
corresponderam quando solicitadas a emitirem os sons dos intervalos apresentados. O terceiro
exercicio trouxe um pouco de dificuldade de execucdo, pois algumas alunas ainda ndo tém a
percepcdo musical bem desenvolvida. A Gltima atividade relacionada aos acordes, apresentou
a dificuldade de reconhecimento se o acorde era maior ou menor, embora as alunas ja
tivessem vivenciado atividades de percepcdo de acordes anteriormente.

No final da segunda aula foi aplicado um questionario contendo seis perguntas
relacionadas ao software utilizado. Na primeira questdo as alunas deveriam responder se
tinham conhecimentos musicais. A segunda questdo pedia uma classificacdo do conhecimento
musical nas categorias muito bom, bom, regular e ruim. Na terceira pergunta, as alunas
responderam se possuiam conhecimentos em informatica, na quarta questdo se conheciam
algum software relacionado a musica e na quinta pergunta se o programa utilizado na aula de
mausica auxiliou a aprendizagem musical. A sexta questdo contemplou os aspectos em que
houve melhor compreensdo musical apds o uso do software.

De acordo com as repostas das alunas aos questionarios detectou-se que todas
consideravam possuir conhecimentos musicais sendo que 10% responderam possuir um

conhecimento muito bom, 55% respondeu bom e 35% respondeu regular. Quanto a
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conhecimentos em informética todas as alunas responderam possuirem esses conhecimentos.
Quando questionadas se conheciam algum programa de computador relacionado a musica
80% respondeu que ndo e 20% respondeu sim. Sobre a questdo do software utilizado na aula
de musica ter auxiliado a aprendizagem musical, 95% respondeu que sim e 5% respondeu que
ndo. Nos aspectos em que perceberam melhor compreensdo musical apds o uso do software,
100% respondeu emissdo de notas, 95% duracdo de notas, 90% identificacdo de intervalos e
85% reconhecimento de acordes.

Ao observar o comportamento das alunas, alguns comentarios foram registrados.
Uma das alunas disse que nunca pensou em aprender mdsica com um programa de
computador, mas que gostou da experiéncia. Outras falas anotadas foram: - “foi bom porque ¢é
um meio mais rapido de aprender as coisas”, “0 programa pode contribuir para sua
aprendizagem musical porque ao mesmo tempo que vocé estd vendo as notas esta também
ouvindo elas”. As alunas comentaram que acharam a aula divertida e que o uso do programa
auxiliou a compreenséo de conceitos.

4. Consideracdes finais

A proposta do uso do software musical necessitaria de mais tempo para ser
avaliada. No entanto, foi percebido que o uso do computador estimulou a aprendizagem. A
notacdo grafica de figuras musicais e de notas associadas ao som foi apresentada visualmente
e de maneira dindmica, o que contribuiu para a agilidade na explicacdo de conceitos e
aplicacdo de exercicios. Os exercicios de cantar intervalos e de acordes estimularam muito a
concentragdo. Pelo fato do programa ser um elemento diferente utilizado na aula detectou-se
maior atencao, empenho e interacdo por parte das alunas em realizarem as atividades.

A tecnologia esta presente na vida dos adolescentes e jovens e pode proporcionar
mais oportunidades de acesso a musica. O uso de um software que facilite o entendimento de
conceitos teodricos e que auxilie na compreensdo auditiva e vocal pode ser uma ferramenta
bastante interessante no desenvolvimento de um coral. Em projeto futuro poderiam ser
explorados outros programas com o intuito de diversificar as atividades e ampliar as vivéncias

musicais dos alunos.
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